
TS – VIII.2                                         Images numériques                                                  Exercices 

j∞f  Il y a trois choses que l'on ne peut rattraper: la flèche une fois lancée, l'occasion une fois manquée, 
           la parole une fois prononcée. 
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EEEEEEEEEEEE xxxxxxxxxxxx eeeeeeeeeeee rrrrrrrrrrrr cccccccccccc iiiiiiiiiiii cccccccccccc eeeeeeeeeeee ssssssssssss             
 

-I- Des codages différents. 

 

-II- Connaître la signification d'un tableau de nombres 

Le tableau ci-dessous est le codage en 24 bits d'une partie d'une 
image numérique: 
1) Que représentent les valeurs inscrites dans une case de ce tableau? 
2) Ce codage correspond-il à une image en couleur ou en niveaux de gris? 

Justifi er. 
3) a) Quelle est la taille de cette partie d'image codée si chaque pixel est 

codé par 24 bits? 
b) Quelle est la taille de cette partie d'image si chaque pixel est codé 
par 8 bits? 
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-III- Associer un tableau de nombres à une image numérique: 

Le document ci-dessous 
correspond à l'image agrandie et 
pixellisée de la photographie 
située en haut à droite: 
 
Les tableaux ci-dessous (A, B et 
C) correspondent au codage de 
trois zones (1, 2 et 3) repérées sur 
l'image: 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
1.a) Qu'est-ce qu'un pixel? 
1.b) Comment apparaît un pixel 

sur l'image? 
1.c) Qu'observerait-on si l'image 

était encore agrandie? 
2) Quelle est la couleur 

dominante des zones 1, 2 et 3 
sélectionnées? 

3) Attribuer un tableau de 
nombres (A), (B) ou (C) à 
chacune des zones 
sélectionnées, en justifiant. 

 
 
 
 


